


BIENVENUE DANS UNE UTOPIE LIBERTARIENNE
UNE FICTION INTERACTIVE ÉCRITE ET RÉALISÉE PAR MAXIME CALLEN

https://www.facebook.com/lavillecotiere
https://www.instagram.com/lavillecotiere/
https://twitter.com/LaVilleCotiere


REGARDER LA DÉMO

DESCRIPTION DU PROJET

Un site web à la croisée des mondes du cinéma, du jeu vidéo et de la littérature, 

vous plonge dans un univers fictif à travers une navigation non linéaire. 

https://vimeo.com/285611102


UNE NOUVELLE FORME DE FICTION

Aussi proche d’un jeu-vidéo que d’un roman, La Ville Côtière est 

un site internet narratif dans lequel vous naviguez librement 

dans une ville imaginaire. 

Vos interactions ne sont pas là pour influencer l’histoire elle-

même mais vous permettent d’avoir une lecture unique et 

libre proche de votre navigation quotidienne sur internet et 

les réseaux sociaux. 

Vous êtes intéressé par cette publicité pour Fécondarium ? 

Alors cliquez simplement dessus et commencer à errer ainsi 

de site en site. La lecture ne se fait plus ici en tournant des 

pages mais en allant d’un lien hypertexte à l’autre. C’est votre 

curiosité qui vous permettra de comprendre cette ville et les 

forces qui y sont en œuvre.

http://app.lavillecotiere.fr/fecondarium?origin=presse


ROB               Hippolyte Cupillard LOU                             Miléna FavetALX                      Amélie Rebillard

Rob est le candidat phare de Rayon X, 

la célèbre émission de téléréalité qui 

l’a rendu célèbre quand il avait 16 ans. 

Huit ans plus tard, si son mythe est 

toujours intact, sa popularité est fai-

blissante. Pour renouer avec son suc-

cès passé, il est prêt à revenir pour 

une ultime saison même si pour cela, 

il va devoir quitter sa femme qui lui 

donne une image trop rangée.

Lou est la gérante d’un Lupanar, une 

franchise d’hôtel de passe. Son entre-

prise souffre de la concurrence des 

Masturbarium plus abordables et 

des départs de plusieurs de ses em-

ployées tombées enceintes. Impuis-

sante face au déclin de son business, 

Lou commence à nourrir de profonds 

ressentiments envers Major et Id&Al 

et leurs mesures pro-natalistes. 

Alx a rencontré Rob lors de la deu-

xième saison de Rayon  X. Mariés ils 

vivent depuis huit ans une existence 

confortable sur les hauteurs de la ville. 

Si elle forme avec Rob, le couple star 

de La Ville Côtière, elle souffre de res-

ter dans l’ombre de son mari. Prête à 

tout pour briller de nouveau auprès du 

public, elle ne se laissera pas facilement 

mettre sur la touche par son mari.

ÉCRIT POUR ÊTRE LU D’UNE TRAITE OU PICORÉ À TOUT MOMENT

Vous ne serez pas simplement abandonné au hasard de vos clics.  
Pour aiguiller votre navigation, vous serez amené à suivre trois personnages. 

http://app.lavillecotiere.fr/rayonx?origin=presse
http://app.lavillecotiere.fr/lupanar?origin=presse
http://app.lavillecotiere.fr/masturbarium?origin=presse


REGARDER L’INTRODUCTION

La Ville Côtière est un monde libertarien où les enjeux indi-

viduels passent avant tout. À tel point que cet eldorado libé-

ral semble avoir été déserté par le désir et la passion. Une 

évolution de la société qui n’inquiétait personne dans la ville 

jusqu’à ce que s’y pose un problème de natalité. Comme le 

dit le célèbre adage de La Ville Côtière, “moins de naissances, 

moins de croissance”. 

Pour enrayer ce problème, Major et Id&Al, les deux mégacor-

porations qui gouvernent la ville, ont décidé de tout mettre 

en œuvre pour relancer les naissances, bien qu’il leur soit 

déjà de plus en plus difficile d’approvisionner la population 

en nourriture. 

Inflation du prix du latex, programme TV pro-nataliste, récolte 

dissimulée du sperme et insémination gratuite sont autant de 

mesures visant à repeupler la ville ! Mais à trop intervenir dans 

la vie de leurs fidèles, Major et Id&Al ne seraient-ils pas en 

train de nier le modèle libérale qu’ils prônaient jusqu’ici ?

MOINS DE NAISSANCES, MOINS DE CROISSANCE

https://www.youtube.com/watch?v=Nla_79b1C9c


UNE ESTHÉTIQUE ORIGINALE

La navigation repose sur des vues en 3D empruntées à des 

applications de cartographie. Ces modélisations informa-

tiques donnent à la ville un aspect particulier, les bâtiments 

paraissent comme fondus collant parfaitement à cet univers 

pré-apocalyptique qui ne semble plus pouvoir tenir debout. 

Dans ces paysages, les personnages sont muets et statiques. 

Leurs paroles sous forme de sous-titres ne semblent concerner 

qu’eux-mêmes comme si les échanges étaient devenus trop 

compliqués dans cette cité de l’ego. 

La longue carte panoramique de La Ville Côtière, qui sert de 

hub central à l’aventure, a été composée à partir de différents 

quartiers de Los Angeles, la ville qui est peut-être la plus 

représentative de l’ancrage du capitalisme dans le paysage. 

Dépouillée d’un caractère propre, d’une identité, Los Angeles 

n’est, comme l’écrit Bruce Bégout, plus une ville particulière 

mais la ville en soi, l’archetypus suburbain.

Dans cet univers imprégné par l’idée de consommation, la 

publicité est centrale et participe à l’histoire. L’esthétique 

des marques est hétéroclite, chacune d’entre elles possède sa 

propre identité visuelle, son logo, ses publicités…  Elles contri-

buent au réalisme du site qui fait se confondre notre réalité 

et La Ville Côtière. Par le jeu de la navigation, vous serez peut-

être parfois confus en passant d’un onglet ouvert sur votre fil 

d’actualité à un autre ouvert sur un article de Flux Actu, l’un 

des sites d’information de La Ville Côtière. 



UN TRAVAIL DE LONGUE HALEINE

1 réal
5 ans
19 scènes  filmées
35 articles
7 journées
5 à 7 heures
4 000 000 000
0 €

Un seul réalisateur/auteur/graphiste et 
vidéaste pour cette réalisation indépendante.

La durée de développement qui aura été 
nécessaire à l’achèvement du site web.

Soit 42 minutes de vidéos. 

… à découvrir sur les deux sites d’actualité : 
Flux Actu et H24.

La narration est chapitrée en journées. 

“Durée de vie” moyenne.

Nombre d’appareils compatibles ! La Ville Côtière 
est accessible sur tous les écrans connectés.

Le site est totalement gratuit.



NARRATION INTERACTIVE

La Ville Côtière propose une expérience de lecture totalement nouvelle. 

Pensée spécifiquement pour le web, la narration est découpée, éclatée pour 

mieux s’adapter aux usages des internautes. 



Scrollez d’est en ouest sur la carte  

de La Ville Côtière. 

Suivez les trois personnages principaux 

dans leur quotidien en cliquant  

sur leurs avatars.Alx est dans 
la maison.



Vous pouvez entrer dans les lieux 

indiqués par des pictogrammes. 

Vous découvrirez ainsi ce à quoi 

sont occupés les personnages. 

Dans certains lieux, des encarts 

publicitaires cliquables vous 

permettent d’en apprendre 

d’avantage sur l’univers. 



Lisez leurs conversations en 

consultant leurs messageries. 

Suivez leur navigation sur le 

web en cliquant sur ces liens. 

Regardez les nombreuses 

séquences filmées pour suivre 

leurs activités dans la ville. 

Des fenêtres affichent les activités des personnages : 



http://app.lavillecotiere.fr/temperance?origin=presse


Cliquez où vous voulez !

Naviguez sur pas moins de quatorze 

sites corporates ou parcourez les 

sites d’actualités. 

Site de 
Lupanar

Site de
Flux Actu

http://app.lavillecotiere.fr/lupanar?origin=presse
http://app.lavillecotiere.fr/actu/blond?origin=presse


Avancez dans le temps à votre rythme

La timeline au bas de l’écran permet d’avancer dans le temps de l’histoire comme 

si vous tourniez les pages d’un livre. Au clic sur l’heure suivante, les personnages 

évoluent sur la carte et changent d’activités. 

Parcourez ainsi la première journée de Rob, Alx et Lou et à son terme passez à la 

suivante jusqu’à atteindre la fin de cette histoire divisée en sept journées.



FICHE TECHNIQUE

Écriture & réalisation

Développement du site web

Avec le soutien

Année

Langue originale

Genre

Maxime Callen

Matthis Duclos et Maxime Callen

du Centre National de la Cinématographie et 
de l’image animée - Fonds Nouveaux Médias

2018

Française

Web fiction interactive d’une durée de cinq  
à sept heures

La Ville Côtière est une œuvre indépendante dont la réalisation a été rendue 

possible par l’implication d’acteurs et développeur qui se sont lancés dans cette 

aventure sans contrepartie. 



LE RÉALISATEUR

Maxime Callen est un auteur- 

réalisateur français.

Après des études de graphisme durant les-
quelles il s’intéresse à l’édition comme support 
de narration, Maxime Callen entre à l’Institut Su-
périeur des Beaux-Arts où il se passionne pour 
la vidéo et le web. C’est en alliant ses médiums 
de prédilection qu’il entreprend la construc-
tion d’un univers narratif d’anticipation appelé 
La Ville ­Côtière. Son travail s’intéresse au monde 
contemporain, au capitalisme et à ses consé-
quences sur la société et les individus.

En savoir plus sur www.maxime-callen.com

http://www.maxime-callen.com


SORTIE OFFICIELLE 
10 NOVEMBRE

Maxime Callen
contact@lavillecotiere.fr
+33(0) 6 87 90 37 41

LAVILLECOTIERE.FR

http://www.lavillecotiere.fr
http://www.lavillecotiere.fr

